
 

Úkoly pro pokročilé (16. 4. 2020) 
řešení zasílejte e-mailem na herejkpetr@seznam.cz do 22. 4. 2020 

1. Jak má bílý pokračovat? 

XABCDEFGHY 

8r+r+-+k+( 

7zpp+-+p+p' 

6-+-+-wQp+& 

5+-+-zPl+-% 

4N+-+-+-tR$ 

3+-+-+-+-# 

2PzPP+-wq-+" 

1+-mK-+-+R! 

xabcdefghy 

2. Černý rychle matuje   

XABCDEFGHY 

8Q+-+-snk+( 

7+pwq-+pzp-' 

6-+-zp-vL-zp& 

5+L+P+-+-% 

4-+-+-+-+$ 

3+-zP-+l+-# 

2PzP-+-zPrzP" 

1+-+-tRK+-! 

xabcdefghy 

3. Bílý na tahu vyhraje 

XABCDEFGHY 

8-+-+-+-+( 

7+-+P+-+-' 

6-+k+K+-+& 

5+-zpN+-+-% 

4-zP-+-+-+$ 

3+-+-+-+-# 

2-+-+-+-+" 

1+q+-+-+-! 

xabcdefghy 

 

4. Bílý na tahu vyhraje 

XABCDEFGHY 

8-+-+-+-+( 

7+-+-+-+-' 

6k+-+-+-+& 

5+-mKP+-zp-% 

4-+-+-+-+$ 

3+-+-+-+-# 

2-+-+-+-+" 

1+-+-+-+-! 

xabcdefghy 

5. Může hrát černý 1…Dd5? 

XABCDEFGHY 

8-+-+-trk+( 

7zpp+-+-+p' 

6-+l+-+p+& 

5+-wq-zp-zP-% 

4-+-zp-tr-+$ 

3+P+L+-tR-# 

2P+-+-+-+" 

1+-+NwQRmK-! 

xabcdefghy 

6. Bílý na tahu vyhraje 

XABCDEFGHY 

8L+-+-+-+( 

7+-+-+-+-' 

6-+-+-+-+& 

5+-+-+-+-% 

4-+-+-zPK+$ 

3+-+-+-+-# 

2-+-+-zppzp" 

1+-+R+-vlk! 

xabcdefghy 

 
 


